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Abstract of DE1961 0840 

The communication terminai requests 
electronic games from a control device and 
controls a dialog to select at ieast one game. 
The data associated with the game and/or the 
game program are transmitted from the control 
device to the communication terminal where 
they are stored. The control device is in the 
form of a service control unit for services in an 
intelligent network. The communication 
terminal is connected to the control device via a 
message switching centre of the mobile 
communication network. The game results are 
stored in the terminal or in a memory 
associated with the mobile communication 
terminal. 
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(54) Verfahren zum Laden von eiektronischen Spielen auf ein mobiles Kommunikationsendgerat eines 
Mobil-Kornmunikationsnetzes 

{§) Fur ein mobiles Kommunikationsendgerat eines Mobil- 
Kommunikationsnetzes wird ain Verfahren zum Laden von 
eiektronischen Spieien angegeben. Das Kommunikations- 
endgerat fragt bei einer Steuereinrichtung angebotene 
alektronische Spiele nach, worauf uber einen vom Kommu- 
nikationsendgerat gesteuerten Dialog zumindest ein Spiel 
ausgewahlt wird und daraufhin die dam Spiel zugeordnsten 
Daten und/oder das Spielprogramm von der Steuereinrich- 
tung zum Kommunikationsendgerat ubertragsn und dort 
gespeichert werden. 
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Beschreibung 

Die Erfindung betrifft ein Verfahren zum Laden von 
elektronischen Spielen auf ein mobiles Kommunika- 
tionsendgerat eines Mobil-Kommunikationsnetzes. 

In Mobil- Kommunikationsnetzen, wie zum Beispiel 
dem GSM Mobilfunknetz (Global System for Mobile 
Communications), wird die Mobiiitat der Teilnehmer 
dadurch erreicht, daB mobile Kommunikationsendgera- 
te mit Basisstationen iiber eine Funkverbindung ver- 
bindbar sind. Diese Basisstationen sind iiblicherweise 
drahtgebunden mit Vermittlungseinrichtungen verbun- 
den, welche wiederum untereinander vernetzt sind bzw. 
einen Netziibergang zu einem Festnetz oder anderen 
Kommunikationsnetzen ermoglichen. Ein solches Mo- 
bilkommunikationsnetz ist beispielsweise aus M.Mouly, 
M.-B.Pautet, "The GSM System for Mobile Communica- 
tions", 49, rue Louise Bruneau, F-91120 Palaiseau, 
Frankreich, 1992, S.231 —237 bekannt Zur Obertragung 
von Sprache und Daten stehen dabei ttber die Luft- 
schnittstelle der Funkverbindung verschiedene Kanale 
bereit Zu diesen Kanalen gehoren die Sprachkanale zur 
Obertragung von Sprache und Steuerkanale zur Ober- 
tragung von Signalisierungs- und sonstigen Informatio- 
nen. 25 

Die mobilen Kommunikationsendgerate eines Mobil- 
kommunikationsnetzes sind programmgesteuerte End- 
gerate, die iiber Eingabe- und Ausgabeeinrichtungen 
und iiber zumindest eine Speicher- und Steuereinheit 
verfugen. Ein derartiges Kommunikationsendgerat ist in 
"Schnurloses Telefon Sinus 33", Telekom Unterrichts- 
blatter, Jg. 48, 10/1995, S. 560—571 fur ein drahtloses 
Kommunikationsendgerat anschaulich vorgestellt Ein 
weiteres bekanntes Kommunikationsendgerat fur ein 
Mobilfunknetz ist das Siemens S4, siehe http://www.sie- 
mens.de/pn/product/our_rod/terminal/term3.htm vom 
183.1996, S. 1-3. 

Ein solches Kommunikationsendgerat verfugt iiber 
vielfaltige Mittel zur Obertragung von Sprach- und Si- 
gnalisierungsinformationen, sowie Daten. 

Weiterhin ist es aus der Deutschen Offeniegungs- 
schrift DE 41 36 065 Al bekannt, ein tragbares, pro- 
grammgesteuertes Gerat der Telekommunikationstech- 
nik mit Spielfunktionen auszuriisten. Dazu weist dieses 
tragbare Gerat einen Betriebsarten-Wahlschalter zur 
Umschaltung des Gerates auf eine Betriebsart "Spiel" 
auf. Die vom Benutzer durch Tastenbetatigung eingeb- 
baren Signale werden mittels Programm- und Arbeits- 
speicher sowie einer Anzeigevorrichtung in ein vom Be- 
nutzer gesteuertes elektronisches Spiel umgesetzt Es ist 
dabei vorgesehen, einen Teil des Programmspeichers 
austauschbar zu gestalten, wodurch eine groBere An- 
zahl von Spielprogrammen nutzbar ist Der Austausch 
von Teilen des Programmspeichers erfordert jedoch 
mechanische Eingriffe in das Kommunikationsendgerat, 
die storend sind. Hinzu kommt, daB der Benutzer die 
austauschbaren Datenspeicher zur Hand haben muB, 
wenn er ein anderes als das geladene Spiel nutzen will 

Der Erfindung Iiegt die Aufgabe zugrunde, das Laden 
von elektronischen Spielen auf ein mobiles Kommuni- 
kationsendgerat zu vereinfachen. Diese Aufgabe wird 
durch das Verfahren nach Patenanspruch 1 gelost Vor- 
teilhafte Weiterbildungen sind den Unteranspriichen zu 
entnehmen. 

ErfindungsgemaB wird die Einbindung des mobilen <35 
Kommunikationsendgerates in ein Mobil- Kommunika- 
lionsnetz genutzt, um elektronische Spiele zu laden. Da- 
zu wird vom Kommunkationsendgerat mittels eines 
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uber die Eingabeeinrichtung des Kommunikationsend- 
gerates gesteuerten Dialogs mit einer Steuereinrichtung 
zumindest ein Spiel ausgewahlt und schlieBlich die dem 
Spiel zugeordneten Daten und/oder das Spielprogramm 
5 zum Kommunikationsendgerat ubertragen und dort ge- 
speichert 

Da das mobile Kommunikationsendgerat bereits iiber 
einen Funkteil verfugt und damit eine Funkverbindung 
zur Obertragung von Informationen aufbauen kann, ist 
10 kein zusatzlicher schaltungstechnischer Aufwand im 
mobilen Kommunikationsendgerat erforderlich. Mittel 
zur Durchfiihrung der Spiele konnen dabei durch die 
vorhandenen Eingabe- bzw. Ausgabeeinrichtungen des 
Kommunikationsendgerates bereits verwirklicht sein. 
35 Auch kann ein bereits im Kommunikationsendgerat 
vorhandener Speicher und die Steuereinheit fur die 
Durchfiihrung der Spiele genutzt werden. Die weitere 
Ausgestaltung der Mittel zur Durchfiihrung der Spiele 
kann jedoch erforderlich sein, wenn ein hoherer Spiel- 
20 komfort, zum Beispiel durch den AnschluB zusatzlicher 
Eingabe- oder Ausgabeeinrichtungen erwunscht ist. Das 
Kommunikationsendgerat kann dabei Elemente z. B. ei- 
nes Gameboys enthalten und eine Vielzahl zusatzlicher 
Spielfunktionen verwirklichen. 

Das erfindungsgemaBe Verfahren schafft die Mog- 
lichkeit, auf Steuereinrichtungen eine groBe Vielfalt von 
elektronischen Spielen anzubieten, die von jedem Kom- 
munikationsendgerat abgefragt und genutzt werden 
konnen. Um innerhalb der Vielfalt der angebotenen 
30 elektronischen Spiele eine Auswahl zu treffen, ist ein 
Dialog vorgesehen. Wahrend des Dialoges wird zum 
Beispiel entsprechend einer Menufiihrung ein Anzeigen 
von angebotenen elektronischen Spielen auf dem Kom- 
munikationendgerates durchgefuhrt Mit der Eingabe- 
35 einrichtung wird dieser Dialog im Sinne einer Auswahl 
gesteuert und letztlich eine Auswahl zumindest eines 
Spieles ausgefuhrt Im einfachsten Fail besteht der Dia- 
log durch Anwahl einer speziellen Rufnummer durch 
das mobile Kommunikationsendgerat, wodurch bei ei- 
40 ner Steuereinrichtung ein vorbestimmtes Spiel abgeru- 
fen wird Durch die Steuereinrichtung wird schlieBlich 
die Obertragung der ausgewahlten elektronischen Spie- 
le zum Kommunikationsendgerat veranlaBt 
Vorteilhafterweise wird zur Durchfiihrung des Aus- 
45 wahldialogs und/oder zur Obertragung der Daten bzw, 
des Spielprogramms eines elektronischen Spiels eine 
Verbindung zwischen dem mobilen Kommunikations- 
endgerat und der Steuereinrichtung aufgebaut. Im Ge- 
gensatz zur verbindungslosen Obertragung konnen so 
50 groBere Datenmengen schnell ubertragen werden. 

GemaB einer weiteren vorteilhaften Ausgestaltung ist 
die Steuereinrichtung im Mobil- Kommunikationsnetz 
als eine Dienstesteuerungseinheit fur Dienste im Sinne 
eines intelligenten Netzes ausgestaltet Ober weitere 
55 Einrichtungen des Mobil-Kommunikationsnetzes, zum 
Beispiel Basisstationen und Vermittlungseinrichtungen, 
wird eine Verbindung zwischen Kommunikationsend- 
gerat und Dienstesteuerungseinheit aufgebaut Dienste- 
steuerungseinheiten dienen iiblicherweise zur Unter- 
i50 stiitzung von zusatzlichen Diensten innerhalb eines in- 
telligenten Netzes und konnen vorteilhafterweise auch 
fur das Anbieten von elektronischen Spielen im Mobil- 
Kommunikationsnetz genutzt werden. 

Altemativ ist es jedoch auch moglich, die Steuerein- 
richtung als eine separate Einrichtung auszugestalten, 
die durch eine direkte Verbindung mit dem mobilen 
Kommunikationsendgerat das Laden von elektroni- 
schen Spielen sicherstellt Eine solche Steuereinrichtung 
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kann zum Beispiel eine Basisstation in einem Drahtlos- 
Kommunikationsnetz sein. Vorteilhafterweise erfolgt 
die Verbindung zwischen mobilen Kommunikations- 
endgerat und Steuereinrichtung derart, daB die funk- 
technischen Ressourcen des Mobil- Kommunikations- 
netzes nicht beeintrachtigt werden. Dies wird zum Bei- 
spiel dadurch erreicht, daB bei geringen Entfernungen 
zwischen Steuereinrichtung und Kommunikationsend- 
gerat mit minimaler Leistung gesendet wird oder unge- 
nutzte oder zusatzliche Kanale fur diese Obertragung 
genutzt werden. 

GemaB einer vorteilhaften Ausgestaltung des erfin- 
dungsgemaBen Verfahrens wird vom Kommunikations- 
endgerat zuerst eine Obersicht iiber die durch einen 
Serviceanbieter angebotenen Spiele angefordert Der 
Serviceanbieter wird im Mobil-Kommunikationsnetz 
durch eine Steuereinrichtung reprasentiert Daraufhin 
wird zwischen dem Serviceanbieter und dem Kommuni- 
kationsendgerat iiber eine auf der Ausgabeeinrichtung 
des Kommunikationsendgerates dargestellte Menufiih- 
rung zumindest ein Spiel ausgewahlt Dies kann durch 
ein oder mehrmaligen Meldungsaustausch erfolgen. 
Sind das oder die Spiele ausgewahlt, wird durch den 
Serviceanbieter eine Aufforderung an die das oder die 
Spiele verwaltende Steuereinrichtung zur Obermittlung 
des Spiels ausgelost Der Serviceanbieter tritt hiermit 
als Mittler zwischen die die Spiele verwaltende Steuer- 
einrichtung und das Kommunikationsendgerat und 
kann unter Umstanden mehrere Steuereinrichtungen 
verwalten. Ein Serviceanbieter kann auch durch eine 
einzige Steuereinrichtung realisiert sein. 

Die zum Meldungsaustausch bzw. zur Obermittlung 
der elektronischen Spiele ausgewahlten Kanale werden 
vorteilhafterweise aus den bereits vorhandenen Daten- 
kanalen oder Sprachkanalen des MobU-Kommunika- 
tionsnetzes ausgewahlt. Fur den Meldungsaustausch 
eignen sich insbesondere Kanale mit niedrigerer Daten- 
rate, wie zum Beispiel ein Kanal fur einen Kurznach- 
richtenservice oder ein SteuerkanaL Fur die Obertra- 
gung der elektronischen Spiele ist unter Umstanden ei- 
ne hohere Datenrate notig, so konnen hier kodierte Si- 
gnale in einem Sprach- oder Datenkanal genutzt wer- 
den. 

Ein elektronisches Spiel kann in Spielprogramme und 
zugehorige Daten untergliedert sein. Hierzu konnen 
sich im Kommunikationsendgerat bereits gespeicherte 
Spielprogramme befinden und lediglich fur ein weiteres 
elektronisches Spiel die zugehdrigen Daten ubermittelt 
werden. 

Zur vorteilhaften Nutzung eines Kommunikations- 
endgerates fur eine Durchfuhrung von elektronischen 
Spielen ist die Betriebsart des Kommunikationsendge- 
rates zwischen der Durchfuhrung des Spieles und der 
Nutzung des Endgerates zum Empfang und zum Senden 
von Informationen innerhalb des Mobil- Kommunika- 
tionsnetzes umschaltbar. Wahrend der Betriebsart Spiel 
ist dabei ein Stand-by- Betrieb fur ankommende Rufe im 
Mobilkommunikationsnetz vorgesehen. Der Teilneh- 
mer ist dadurch auch wahrend der Durchfiihrung eines 
elektronischen Spieles fur ankommende Anrufe erreich- < 
bar. Vorteilhafterweise wird bei einem ankommenden 
Ruf das Spiel unterbrochen und eine automatische Spei- 
cherung von Spielresultaten bewirkt. Das Speichern 
von Spielresultaten kann jedoch auch manuell iiber die 
Eingabeeinrichtung ausgelost werden. GemaB einer < 
weiteren Ausgestaltung konnen die Spieiresultate im 
Kommunikationsendgerat selbst oder in einer dem Mo- 
bil-Kommunikationsnetz zugehdrigen Speichereinrich- 
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tung gespeichert werden. Beim Speichern innerhalb des 
Mobil- Kommunikationsnetzes werden dabei bekannte 
Mail- Box-Systeme genutzt 

Zur Gebuhrenabrechnung fur das Laden der Spiele 
5 kann durch den Dienste-Anbieter eine Festlegung des 
Gebiihrentaktes der Verbindung zwischen Kommuni- 
kationsendgerat oder Steuereinrichtung vorgesehen 
sein. Alternativ kann jedoch eine separate Zahlungsauf- 
forderung und Rechnungslegung erfolgen. 
io Unter Bezugnahme auf die Figuren wird nachfolgend 
das erf indungsgernaBe Verf ahren naher erlautert 

Dabei zeigen 

Fig. 1 ein Mobil-Kommunikationsnetz, 

Fig, 2 ein mobiles Kommunikationsendgerat, das 

15 iiber eine Funkverbindung mit einer Steuereinrichtung 
verbunden ist, 

Fig, 3 den schematisierten Aufbau eines mobilen 
Kommunikationsendgerates, 
Fig. 4 den Meldungsaustausch zwischen mobilen 

20 Kommunikationsendgerat und Steuereinrichtung sowie 
die Obertragung der elektronischen Spiele, und 

Fig. 5 den Meldungsaustausch zwischen mobilem 
Kommunikationsendgerat und Dienste-Anbieter bzw. 
Steuereinrichtung. 

25 Das Mobil-Kommunikationsnetz KN nach Fig. 1 um- 
faBt zwei miteinander verbundene Vermittiungseinrich- 
tungen MSG, wobei eine Vermittlungseinrichtung MSC 
den Netzubergang zu einem Festnetz PSTN gewahrlei- 
stet und die andere Vermittlungseinrichtung MSC je- 

30 weils mit einer Steuereinrichtung SE und einer Basissta- 
tion BS verbunden ist An die Basisstation BS und damit 
an die weiteren Einrichtungen des Mobil-Kommunika- 
tionsnetzes KN ist ein mobiles Kommunikationsendge- 
rat MS iiber eine Luftschnittstelle anschlieBbar. Ein Mo- 

35 bil-Kommunikationsnetz KN verfiigt iiber eine Vielzahl 
solcher Einrichtungen, von denen zur Erlauterung des 
erfindungsgemaBen Verfahrens nur eine Auswahl dar- 
gestellt wird. 

Die Steuereinrichtung SE ist dabei als Dienstesteue- 

40 rungseinheit SCP ausgebildet Eine solche Dienstesteue- 
rungseinrichtung SCP bietet dem Mobil-Kommunika- 
tionsnetz KN separat administrierbare zusatzliche 
Dienste an. Solche zusatzlichen Dienste, die unabhangig 
von den Basisdiensten des Mobil-Kommunikationsnet- 

4.5 zes KN anderbar und gestaltbar sind, sind auch unter 
dem Begriff Dienste in einem intelligenten Kommunika- 
tionsnetz bekannt. 

Eine alternative Variante fur die Verbindung zwi- 
schen mobilem Kommunikationsendgerat MS und 

50 Steuereinrichtung SE ist in Fig. 2 dargestellt. Hier ist 
eine direkte Verbindung zwischen dem Kommunika- 
tionsendgerat MS und der Steuereinrichtung SE vorge- 
sehen. Die Steuereinrichtung SE 1st, urn diese direkte 
Verbindung zu ermogiichen, wie eine Basisstation aus- 

55 gestaltet oder einer Basisstation direkt zugeordnet Zu- 
satzlich zu den Funktionen einer Basisstation sind je- 
doch auch Signalisierungs-, Ermittlungs- und Speicher- 
funktionen vorgesehen. Die Steuereinrichtung SE kann 
dabei als eigenstandige Einheit, die nur zur Bereitstel- 

50 lung von Programmer zum Beispiel Spielprogrammen, 
ausgestaltet sein. Es ist jedoch auch moglich, die Steuer- 
einrichtung SE wiederum mit einem Kommunikations- 
netz, sei es einem Festnetz PSTN oder einem Mobil- 
kommunikatiosnetz KN zu verbinden. 

55 Das schematisch dargestellte Mobil-Kommunika- 
tionsendgerat MS nach Fig. 3 enthalt eine Antennenein- 
heit mit Sende- und Empfangseinrichtungen AE, eine 
Speicher- und Steuereinheit SSM, Ausgabeeinrichtun- 
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gen AM und Eingabeeinrichtungen EM. Die programm- schem Spiel gehorigen Daten bzw. das Spielprogramm 
gesteuerte Speicher- und Steuereinheit SSM steuert die selbst werden daraufhin von der Dienstesteuerungsein- 
Funktionen des Kommunikationsendgerates MS, d. h. richtung SCP zum Kommunikationsendgerat MS iiber- 
die Empfangsbereitschaft des Kommunikationsendge- tragen. Zur Obertragung der Daten und des Program- 
rates MS innerhaib des Mobil-Kommunikationsnetzes 5 mes wird die aufgebaute Verbindung genutzt oder es 
KN auch wahrend der Nutzung des Kommunikations- werden die Daten und das Programm iiber mehrere 
endgerates fur elektronische Spiele. Die zur Realisie- Nachrichten in Steuerkanalen oder iiber den Kurznach- 
rung des Funkteils und der Sprachcodierung bzw. Deco- richtenservice ubertragen. 

dierung vorgesehenen Einrichtungen des Kommunika- Nach Fig. 5 kann auch eine Trennung zwischen 

tionsendgeratessindnichtdargestelit 10 Diensteanbieter SP fiir die elektronischen Spiele und 

Ein mobiles Kommunikationsendgerat MS stellt stan- der Dienstesteuerungseinrichtung SCP vorgesehen sein. 

dardmaBig eine Ausgabeeinrichtung, zum Beispiel in In diesem Fall erfolgt die Anfrage des Kommunikations- 

Form einer LCD-Anzeige und einer Eingabeeinrichtung endgerates MS beziiglich der elektronischen Spiele 

EM, zum Beispiel in Form einer Tastatur, bereit Schon nicht direkt bei der die elektronischen Spiele bereithal- 

diese Einrichtungen geniigen, um ein elektronisches 15 tenden Steuerungseinrichtung SE, sondern beim Dien- 

Spiel fur einen Teilnehmer auf dem Kommunikations- ste-Anbieter SP. Der Dienste-Anbieter SP stellt im 

endgerat MS nutzbar zu macheiL Diese Einrichtungen Kommunikationsnetz KN womoglich auf mehreren 

AM, EM dienen dabei auch fur das elektronische Spiel Dienstevermittlungseinrichtungen SCP elektronische 

als Benutzeroberflache. Fiir einen hoheren Komfort Spiele zur Verfugung. Der Dialog zur Auswahl von 

konnen jedoch zusatziiche Mittel zur Durchfiihrung der 20 Spielen findet nun zwischen dem mobilen Kommunika- 

Spiele im mobilen Kommunikationsendgerat verwirk- tionsendgerat MS und dem Diensteanbieter SP statt 1st 

lkht sein. Diese Mittel konnen sowohl separate Spei- ein Spiel ausgewahlt worden, veranlaBt der Dienste- An- 

cherbereiche in der Speicher- und Steuereinheit SSM bieter SP durch eine Aufforderung zur Obertragung an 

oder auch zusatziiche Ausgabeeinrichtungen AM bzw. eine Dienstesteuerungseinheit SCP, die Daten bzw. das 

Eingabeeinrichtungen EM sein. Gegebenenfalls sind 25 Programm zum mobilen Kommunikationsendgerat MS 

diese zusatzlichen Einrichtungen EM, AM iiber An- zu ubertragen. Dazu wird von der Dienstesteuerungs- 

schluBbuchsen an das Kommunikationsendgerat MS einheit SCP ein Nutzkanal zum mobilen Kommunika- 

anschlieBbar. tionsendgerat MS aufgebaut 

Die Fig. 4 und 5 verdeutlichen den Meldungsaus- 

tausch zwischen der Mobilstation MS und einer Dien- 30 Patentanspruche 
stesteuerungseinheit SCP, die als Steuereinrichtung SE 

im Sinne des erfindungsgemaBen Verfahrens betrieben 1. Verfahren zum Laden von elektronischen Spie- 

wird. Beispielsweise gibt der Teilnehmer am mobilen len auf ein mobiles Kommunikationsendgerat (MS) 

Kommunikationsendgerat MS eine die Dienstevermitt- eines Mobil-Kommunikationsnetzes (KN), 

lungseinrichtung SCP kennzeichnende Rufnummer ein 35 wobei das Kommunikationsendgerat (MS) 

und eine Verbindungsanforderung ergeht uber die Ba- — zumindest eine Eingabeeinrichtung (EM), 

sisstation BS zur Vermittlungseinrichtung MSC, in de- eine Ausgabeeinrichtung (AM), eine Speicher- 

ren Versorgungsbereich sich das Kommunikationsend- und Steuereinheit (SSM), und Mittel (SM) zur 

gerat MS befindet. Die Vermittlungseinrichtung MSC Durchfiihrung der Spiele aufweist, 

wertet die gewahlte Rufnummer aus und veranlaBt den *o mit den folgenden Schritten: 

Verbindungsaufbau zur Dienstevermittlungseinrich- — iiber einen durch die Eingabeeinrichtung 

tung SCP, Daraufhin findet ein Dialog zwischen der (EM) des Kommunikationsendgerates (MS) 

Dienstesteuerungseinheit SCP und dem mobilen Kom- gesteuerten Dialog mit einer Steuereinrich- 

munikationsendgerat MS statt Dieser Dialog kann da- tung (SE) wird zumindest ein Spiel ausgewahlt, 

bei uber einzelne kodierte Meldungen in einem Sprach- 45 und 

kanal erfoigen. In diesem Fall sind sowohi die Dienste- — das zumindest eine elektronische Spiel wird 

steuerungseinheit SCP als auch das Kommunikations- zum Kommunikationsendgerat (MS) iibertra- 

endgerat MS mit entsprechenden Kodier- und Deko- gen und dort gespeichert. 

diermitteln ausgestattet. 2. Verfahren nach Anspruch 1, bei dem eine Verbin- 

In einem alternativen Fall besteht zwischen mobilem 50 dung zwischen dem Kommunikationsendgerat 

Kommunikationsendgerat MS und Dienstesteuerungs- (MS) und der Steuereinrichtung (SE) zur Obertra- 

einheit SCP keine aufgebaute Verbindung. Fur den Dia- gung der Nachrichten des Auswahldialogs und/ 

log werden zum Beispiel Meldungen mit dem GSM Mo- oder der Daten bzw. des Spielprogramms aufge- 

bilfunksystem bekannten Kurznachrichtenservice baut wird. 

(Short-Message-Service) oder anderen Meldungen in 55 3. Verfahren nach Anspruch 1 oder 2, bei dem die 

einem Steuerkanal benutzt Eine zwischen mobilen Steuereinrichtung (SE) als eine Dienstesteuerungs- 

Kommunikationsendgerat MS und Dienstesteuerungs- einheit (SCP) fiir Dienste im Sinne eines intelligen- 

einheit SCP aufgebaute Verbindung kann jedoch auch ten Netzes ausgestaltet ist und das Kommunika- 

nach dem Dialog fiir die anschlieBende Obertragung der tionsendgerat (MS) die Verbindung zur Dienste- 

Spielprogramme und/oder Daten aufgebaut werden. 150 steuerungseinheit (SCP) uber weitere Einrichtun- 

Wahrend des Dialoges zur Auswahl von elektroni- gen (BS, MSC) des mobilen Kommunikationsnet- 

schen Spielen werden dem Teilnehmer von der Dienste- zes (KN) aufbaut. 

steuerungseinheit SCP Spiele in Form eines Menus oder 4. Verfahren nach Anspruch 1 oder 2, bei dem das 

einer Tabelle angeboten, ggf. erganzt durch Angaben Laden der Spiele von der Steuereinrichtung (SE) 

zum Preis und zur bendtigten Speicherkapazitat. Der 155 durch eine direkte Verbindung zwischen dem 

Teilnehmer kann daraufhin iiber die Eingabemittel EM Kommunikationsendgerat (MS) und der Steuerein- 

des Kommunikationsendgerates MS zumindest ein richtung (SE) erfolgt. 

Spiel auswahlen. Die zu diesem ausgewahlten elektroni- 5. Verfahren nach einem der vorhergehenden An- 
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spriiche, bei dem der Dialog zwischen dern Kom- 
munikationsendgerat (MS) und der Steuereinrich- 
tung (SE) derart ausgestaltet ist, 
daB vom Kommunikationsendgerat (MS) zuerst ei- 
ne Obersicht uber die durch einen Serviceanbieter 5 
(SP) angeboten Spiele angefordert wird, 
dann zwischen dem Serviceanbieter (SP) und dem 
Kommunikationsendgerat (MS) uber eine auf der 
Ausgabeeinrichtung (AM) des Kommunikations- 
endgerates (MS) dargestellte Meniifuhrung zumin- 10 
dest ein Spiel durch zumindest einmaligen Mel- 
dungsaustausch ausgewahlt wird, und 
durch den Serviceanbieter (SP) eine Aufforderung 
an die das oder die Spiele verwaltende Steuerein- 
richtung (SE) zur Obermittlung des Spiels erfolgt 15 

6. Verfahren nach einem der vorhergehenden An- 
spriiche, bei dem zum Meldungsaustausch zwi- 
schen dem Kommunikationsendgerat (MS) und 
dem Serviceanbieter bzw. der Steuereinrichtung 
(SE) ein Datenkanal, ein kodiertes Signal in einem 20 
Sprachkanal und/oder ein Kurznachrichtenservice 
verwendet wird. 

7. Verfahren nach einem der vorhergehenden An- 
spriiche, bei dem im Kommunikationsendgerat 
(MS) mindestens eine AnschluSbuchse zum An- 25 
schluB zusatzlicher Ausgabeeinrichtungen (AM) 
und/oder Eingabeeinrichtungen (EM) vorgesehen 
ist 

8. Verfahren nach einem der vorhergehenden An- 
spriiche, bei dem mit Hilfe ernes Auswahlmittels die 30 
Betriebsart des Kommunikationsendgerates (MS) 
auf die Durchfuhrung von elektronischen Spielen 
eingestellt werden kann, wobei eine Betriebsart 
Spiel mit Stand- by-Betrieb fur ankommende Ver- 
bindungen im Mobil-Kommunikationsnetz (KN) 35 
vorgesehen ist 

9. Verfahren nach Anspruch 8, bei dem eine ankom- 
mende, ein Spiel unterbrechende Verbindungsauf- 
bauanforderung ein Umschalten auf eine endgera- 
tespezifische Betriebsart und ein Speichern von 40 
Spielresultaten bewirkt. 

10. Verfahren nach Anspruch 8 oder 9, bei dem ein 
Speichern von Spielresultaten uber die Eingabeein- 
richtung (EM) ausgelost wird. 

1 1. Verfahren nach Anspruch 9 oder 10, bei dem die 45 
Spielresultate im Kommunikationsendgerat (MS) 
oder eine dem Mobil-Kommunikationsnetz (KN) 
zugehorigen Speichereinrichtung gespeichert wer- 
den. 

12 Verfahren nach einem der vorhergehenden An- 50 
spruche, bei dem das eiektronische Spiel in Form 
von dem Spiel zugeordneten Daten und/oder durch 
ein Spielprogramm ubertragen wird. 
13. Verfahren nach einem der vorhergehenden An- 
spriiche, bei dem eine Abrechnung fin* das Laden 55 
der Spiele uber die Festlegung eines Gebuhrentak- 
tes der Verbindung zwischen Kommunikationsend- 
gerat (MS) und Steuereinrichtung (SE) oder uber 
eine separate Zahlungsaufforderung erfolgt. 
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